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Les espaces a scenario ¢

Boulogne 2, octobre-novembre 2023,

Valérie BOUQUILLON (CPD maternelle) et Sabine QUENNESSON (CPC Boulogne 2) O
O Un scénario est une tframe de jeu réfléchie pour un espace précis, un domaine déterminé, et
une ou plusieurs compétences ciblées. Le travail est mis en scéne dans un cadre motivant
pour I'enfant, reprenant une situation de la vie réelle. Comme dans une piéce de théatre, il se C
C joue entre deux ou plusieurs acteurs. Il tient compte des programmes et définit les

compétences travaillées.

paces a scénarios pour travai ocabulaire... mais pas que LE CGnserVatOire Aopre DES ARTICLES ~ DES OUTILS ~ DES DEMARCHES  TOUS CHERCHEURS !

thune 3 - classe de Jessy DUTHOIT G2

Espace salon de thé *

inspiré de Maitresse i Accueil = Zone de part Travadler le vocsbulaire autrement.... Paurquai pas su travers des eSpaces & scénaias
Mélanie Espace Fast Food H Espace Restaurant  * O
EQUIPES Travailler le vocabulaire autrement.... Pourguoi pas au
APPRENANTES .
A travers des espaces a scenarios
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Vidéo Scénario Espace H Vidéo = la décomposition=
Salon de thé Fast Food

A Ameénager les espaces dal.ls une classe de
Sa famille ) Grande Section
Son cadre,'sunrlleu de vie = . - %
Ses émotions a effectif réduit
es objets
( Les actes du quotidien O

Du langage de I'enfant au langage de I'éléve
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Laclasse L’école L’environnement
Les apprentissages Les relations avec Les éléments naturels
Les espaces les autres éléves, La ville, le quartier, )
de vie, de jeu, les adultes le village . i I
d'activités Les différents lieux, Les transports - DEULE | SRR
la cour Les métiers . - | :

O LES ESPACES A SCENARIOS PERMETTENT D’ADAPTER LES EXIGENCES EN  L'IMITATION EST UN FACTEUR TRES IMPORTANT DANS LE DEVELOPPEMENT
FONCTION DES PROGRES D’UN ENFANT. LES OBJECTIFS PEUVENT ETRE  DE IENFANT. ELLE EST SOUS-TENDUE PAR ACTION DE NEURONES
DIFFERENTS : OSER ENTRER EN COMMUNICATION, S'IMITER, FAIRE PARTICULIER : LES NEURONES MIROIRS.

SEMBLANT, ECHANGER ENTRE PAIRS... o 2

» AMENAGER L'ESPACE EN FONCTION DES

OBJECTIFS VISES O

INTEGRER L'OCCUPATION DE CET ESPACE A
UNE SEQUENCE D'APPRENTISSAGE

~—QUELLES DIFFERENCES ENTRE UN COIN JEU
& ET UN ESPACE A SCENARIOS ?

( En résumé, un coin jeux offre aux enfants la

* DEFINIR CLAIREMENT LES OBJECTIFS C
liberté de jouer avec une variété de jouets, D'APPRENTISSAGE
. L) by r .
D tandis qu'un espace & scénarios propose une COMMENT  * INSCRIRE LES PLAGES D'OCCUPATION DE CET )
expérience de jeu plus immersive et structurée en ORGANISER  ESPACE A LEMPLOI DU TEMPS
recréant un environnement spécifique. UNIESPACE A -/ DEFINIR LES MODALTES TEMPORENES
Les deux concepts ont leurs propres avantages et SCENARIO? C
s N . ) + PENSER LA PLACE DE UENSEIGNANT
peuvent étre adaptés en fonction des besoins et

O B et dlas enfants. + INSTAURER LES REGLES DE FONCTIONNEMENT )
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https://padlet.com/delphine_jacobus/des-espaces-sc-narios-pour-travailler-le-vocabulaire-mais-pa-5qcy25p270iigmuf
https://conservatoire.etab.ac-lille.fr/travailler-le-vocabulaire-autrement-pourquoi-pas-au-travers-des-espaces-a-scenarios/
https://eduscol.education.fr/document/299/download
https://pedagogie62maternelle.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/27/2021/09/Espaces-d%C3%A9di%C3%A9s-GS-effectif-r%C3%A9duit.pdf
https://www.canal-u.tv/chaines/cerimes/serie-la-planete-des-enfants/s-imiter-pour-se-parler
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4 Construire une séguence pour un espace a scénario

ENSEIGNER DANS LES ESPACES DE JEUX
) SYMBOLIQUES : 'EXEMPLE DU L'ESPACE

ETAPE 1 : ACCULTURATION

Lecture d’albums au quotidien, suvite &
la visite médicale ou & un événement de
la classe lié a la santé.

(« CHEZ LE DOCTEUR »

“ETAPE 3 : MOBILISER LE
LANGAGE ORAL

ACQUERIR ET MEMORISER LE

VOCABULAIRE
- DECRIRE LES DIFFERENTS ESPACES ET LES AMENAGEMENTS:
SALLE D’ATTENTE — CABINET — LIT D'EXAMEN ...

+ NOMMER LE MATERIEL* POUR LE RANGER, PRESENTER LA
CARTE MOT CORRESPONDANTE,/ LA METTRE DANS LA BOITE
A MOTS DANS SA TETE ET DANS LA BOITE DE LA CLASSE/
METTRE LE MOT EN CORPS/ REALISER UN IMAGIER COLLECTIF
ET INDIVIDUEL. (CF DEMARCHE NARAMUS)

+ NOMMER LES DIFFERENTES PARTIES DU CORPS ET LEURS
FONCTIONS/ PRESENTER LA CARTE MOT CORRESPONDANTE/ LA
METTRE DANS LA BOITE A MOTS DANS SA TETE ET DANS LA
BOITE DE LA CLASSE/ METTRE LE MOT EN CORPS/ REALISER UN
IMAGIER COLLECTIF ET INDIVIDUEL. (CF DEMARCHE NARAMUS)

PROLONGEMENTS POSSIBLES

RACOMTER ET JOUER A PARTIR D'UME HISTOIRE LUE

( * 1. LECTURE D'UN ALBUM SIMPLE.
= MEMORISER LE VOCABULAIRE.
= REFORMULER CETTE HISTOIRE DANS SES PROPRES MOTS.
= PAR GROUPE LES ELEVES JOUENT LES ROLES DES PERSONNAGES DE L'HISTOIRE CONMUE.

* 2. PAR GROUPE, LES ENFANTS CHOISISSENT UNE HISTOIRE.
( = MEMORISER LE VOCABULAIRE.
= REFORMULER CETTE HISTOIRE DANS SES PROPRES MOTS.
= ILS JOUENT LES ROLES DES PERSONNAGES.
INVENTER ET ECRIRE UNE PETITE HISTOIRE EN LIEN AVEC LE THEME « CHEZ LE DOCTEUR »

O * 1. RAPPELER LE VOCABULAIRE

+ 2. REJOUER UN SCENARIO DEJA PROPOSE
+ 3. LEGENDER DES PHOTOS DE L'HISTOIRE JOUEE
4. DECRIRE UN PERSOMNAGE DE L'HISTOIRE

Quels espaces ?
« le glacier
le fleuriste
le pressing
» l'atelier des lutins
 la pizzéria
la confiserie
 le docteur
le salon de thé
I'espace gentillesse
» le magasin de vétements
« I'ophtalmologue

ETAPE 2 : DECOUVRIR

“LE COIN JEU DOCTEUR”

« A L'ACCUEIL, EN PETITS GROUPES
TOUS LES ENFANTS MANIPULENT LE
MATERIEL POUR S'IMPREGNER DES
FONCTIONS DE CET ESPACE ET DU
MATERIEL A DISPOSITION.

- PETIT A PETIT, 'ENSEIGNANT LES SOLLICITE
POUR QU'ILS PARLENT DE CE QU'ILS FONT.

+ PARALLELEMENT, CONTINUER A LIRE DES
DOCUMENTAIRES ET DES IMAGIERS
PORTANT SUR LA VISITE CHEZ LE DOCTEUR
ET LA CONNAISSANCE DU CORPS.

LIBREMENT

ETAPE 4 : COMMUNIQUER AVEC SES PAIRS

JOUER LIBREMENT A FAIRE SEMBLANT : DES POUPEES SONT MALADIES.
PLUSIEURS SEANCES POUR QUE TOUS LES ENFANTS S'EXERCENT.

REUTILISER LE VOCABULAIRE APPRIS SOUS LA FORME DE JEU.

PARTICIPER A UN SCENARIO SIMPLE INITIE PAR LENSEIGNANT :
- SITUATION DECLENCHEE : LENSEIGNANT POSE DES
QUESTIONS OUVERTES "POUQUOI LA POUPEE EST MALADE 2"
- REPARTITION DES ROLES : “QUI VEUT FAIRE LE DOCTEUR, LE PAPA, LA
MAMAN 2"

- CONSTRUCTION D’UN SCENARIO POUR JOUER A PLUSIEURS.
L'ENSEIGNANT SOLLICITE, RELANCE S| BESOIN MAIS SE MET PETIT A
PETIT A DISTANCE. IL VEILLE A CE QUE LE VOCABULAIRE SOIT
REINVESTI ET QUE LE MATERIEL SOIT UTILISE.
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PROGRESSIVITE
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Programme de I’école maternelle 2021 M“
Tableau des jalons de progressivité

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES DIMENSIONS

Laral
L emsemble du €yt des 4pprentissages premmiers est mis. profil pou faire peogsrsses ious les ébves, depuis ba petice section jusqu'a b grande sectiom, vers la compréhension
el Paage &' o i olle 5 pourson < appuyer bors & I'pernlissae formsel de 1 lochure of e 'feribire au £ycie 2,

Lienseignant v'exprime progressivement de maniire plus complers.

o
L enseignant permet & chacun 4 aller progressivement ss-deld de Li | pour pre
simple prise de parole spontanée et nce marisée. Famereion de rous.
propes et des texces

Oser entrer en communication
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Valérie Bouguilion Conseillive Pédagogique Diépanemeraale - Matemelbe - Pas-de-Calais

Catégorie : Laménagement des espaces

Ressources institutionnelles et théoricues
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https://pedagogie62maternelle.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/27/2021/10/Jalons-de-progressivit%C3%A9-programme-2021.pdf
https://pedagogie62maternelle.site.ac-lille.fr/cat/amenagementespaces/
https://pedagogie62maternelle.site.ac-lille.fr/

